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Presentación 
 
GLIFOS - media es un conjunto de herramientas para administrar activos de 
media físicos y digitales (media asset management), tales como: artes gráficos, 
afiches, videos, audio, comunicados de prensa, etc. 
 
Sus herramientas, permiten el inventario, la catalogación, el acceso, la presenta-
ción, y la preservación digital de media en sus diversos formatos físicos y digitales.   
 
GLIFOS - media ha sido específicamente diseñado para integrar de forma natural 
(rich-media) los diversos elementos que conforman la media. 

 
Rich-Media (gmPlayer, gmPocket, gmNotes) 
 
Un contenido de rich-media integra videos, textos e imágenes a tal grado, que es 
posible transmitir la riqueza de un video, sin perder la funcionalidad del texto: 
poder consultar directamente cualquier sección o segmento, encontrar dónde se 
menciona una palabra en particular, marcar partes específicas para su referencia 
posterior (bookmarks), incluir referencias a otros contenidos, gráficas, anotaciones 
u otro material de apoyo. 

 
Por ejemplo, gmPlayer es capaz de presentar video y audio en completa sincronía 
(texto ⇔ media) con un número ilimitado de: tablas de contenido, transcripciones 
en uno o más idiomas, referencias, slides, y anotaciones del usuario:    
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Catálogo y acceso (gmLibrary) 
 
GLIFOS – media permite el acceso a cualquier fragmento de media, en cualquier 
momento y desde cualquier lugar: gmLibrary localiza la media relevante por su 
descripción en el catálogo (fecha de producción, productor, temas, etc.) y por 
búsquedas de texto completo sobre textos, tablas de contenido y transcripciones.  En el 
caso de video, gmPlayer permite ir directamente al segmento asociado a una sección o 
palabra. 
 
Si el acceso es a través de una intranet de alta velocidad (10/100/1000 Mbps), común 
en las organizaciones de hoy en día, la calidad de video es equivalente a VHS o inclusive 
superior. 
 
Adicionalmente, gmLibrary lleva el control de inventario de la media física.  De forma 
que al consultar la colección de activos desde cualquier PC en la intranet,  
de una vez es posible localizar (e inclusive, reservar) la media física donde se encuentra 
los segmentos deseados.   
 
De esta forma, GLIFOS - media reemplaza el modelo tradicional de acceso a la media, 
donde el usuario juega un rol pasivo e ineficiente, por un modelo de acceso directo, 
donde el usuario activamente identifica y trabaja con la media que desea. 

 
Preservación digital (GML, gmSkin) 
 
Al utilizar una especificación abierta basada en XML, independiente de cualquier tecnología, 
plataforma y formato, se garantiza el acceso a la media desde las diversas plataformas 
existentes (PCs, PDAs, Tablet PCs) y futuras (preservación digital); manteniendo así, la 
vigencia de los contenidos conforme cambia la tecnología, y las preferencias e imagen de 
la empresa. 

 
Media asset management 
 

Hace efectivo el valor de un activo posiblemente único - especialmente cuando la 
empresa posee los derechos de autor de la colección.  

Inventario de la colección física: control de todas las copias de cada video (master, 
DVD, digital, etc.); toma de inventario físico y control de ‘salidas y entradas’ usando 
código de barras; políticas de acceso dependiendo de la persona y el tipo de 
material, y control de quiénes tienen  materiales en uso y cuándo los deben 
devolver. 

Como herramienta de trabajo, permite consultar el archivo de media sobre un tema 
o empresa en particular.  Gracias a un excelente tiempo de respuesta, inclusive es 
posible realizar consultas en tiempo real durante una sesión de trabajo. 

Facilita significativamente la producción de un nuevo material a partir de 
segmentos de video en la colección.  No sólo permite identificar y consultar en 
línea los segmentos deseados, sino al mismo tiempo indica su ubicación exacta 
en los masters del inventario físico.  




